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Titulo: Aprendizaje visual como concepto multimodal en la educacién digital

El aprendizaje visual constituye una de las estrategias mas potentes dentro de los enfoques
multimodales de ensefianza, ya que permite a los estudiantes construir conocimiento a través de la
observacion, la interpretacion y el analisis de imagenes, graficos, esquemas y otros recursos visuales.
En un contexto digital, el aprendizaje visual se amplifica gracias al acceso a mdultiples herramientas
tecnolégicas que facilitan la interaccion con contenidos dinamicos y altamente significativos.

El concepto se fundamenta en que la mente humana procesa la informacién visual de manera mas
rapida y efectiva que otros tipos de informacion. Richard Mayer (2009), en su Teoria del Aprendizaje
Multimedia, plantea que la combinacién de palabras e imagenes favorece la comprension profunday la
retencion del conocimiento, siempre que estén disefiadas de forma coherente. De esta manera, el
aprendizaje visual se convierte en un puente entre la informacién abstracta y la comprensién concreta
de los estudiantes.

Un ejemplo practico del aprendizaje visual en el ambito digital son las infografias interactivas. Estas
permiten representar grandes cantidades de informacién de manera clara y atractiva, facilitando la
comprension de procesos complejos. Por ejemplo, en la ensefianza de ciencias, una infografia sobre
el ciclo del agua puede incorporar elementos animados que muestren la evaporacion, condensacion y
precipitacion en tiempo real, aumentando el nivel de interaccién y motivacién del estudiante.

Otro recurso frecuente son los mapas conceptuales digitales, que fomentan la organizacién jerarquica
de la informacién y permiten integrar texto, imagenes y enlaces a otros recursos. Plataformas como
CmapTools o MindMeister ofrecen un entorno colaborativo donde los estudiantes pueden construir
conocimiento de manera colectiva.

En conclusién, el aprendizaje visual en entornos digitales no solo mejora la comprensién de los
contenidos, sino que también fortalece la motivacién y la participacién de los estudiantes. Ademas,
responde a la necesidad de diversificar los modos de representacion del conocimiento, tal como lo
sugieren los enfoques de aprendizaje multimodal.
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